Fiche d’enquête – Mémoire d’objet

Vous êtes le scénographe de votre future exposition immersive. Avant de réaliser votre installation, il vous faudra réfléchir à vos intentions et définir votre objet.
Pour vous orienter, vous allez enquêter sur un objet porteur de mémoire afin de concevoir une installation immersive capable de faire vivre une expérience sensible au visiteur.

Dans cette phase exploratoire, vous êtes à la croisée du sensible et du fonctionnel, entre intuition et méthodologie. 
Votre regard devra révéler le potentiel narratif d’un objet et l’ancrer dans un lieu évocateur. Prenez le temps d’observer, d’écouter, de ressentir, puis commencez à esquisser l’espace où s’exprimera votre scénographie.
1. L’objet à explorer
Quel est l’objet choisi ?
__________________________________________________________________
Où l’avez-vous trouvé ? Qui vous l’a transmis ?
__________________________________________________________________
Pourquoi cet objet vous touche-t-il ? Quelles émotions suscite-t-il ?
__________________________________________________________________
L’objet évoque-t-il une histoire personnelle, familiale ou collective ?
__________________________________________________________________
À quelle époque ou quel contexte historique se rattache-t-il ?
__________________________________________________________________
Quelle(s) valeur(s) attribuez-vous à cet objet (usage, symbole, affect...) ?
__________________________________________________________________
2. Le lieu réel ou imaginaire de l’installation
Quel lieu avez-vous choisi pour accueillir votre installation immersive ?
__________________________________________________________________
Pourquoi ce lieu est-il en résonance avec l’objet sélectionné ?
__________________________________________________________________
Ce lieu est-il réel, fictif ou transformé par votre regard de scénographe ?
__________________________________________________________________
Quelles ambiances souhaitez-vous faire ressentir (lumières, sons, matières, odeurs) ?
__________________________________________________________________
Quels souvenirs ou émotions ce lieu peut-il convoquer chez un visiteur ?
__________________________________________________________________
3. Premiers axes scénographiques
Quelle émotion principale souhaitez-vous faire ressentir à travers votre installation ?
__________________________________________________________________
Quels éléments sensoriels pourriez-vous activer (sons, matières, lumières, projections, odeurs) ?
__________________________________________________________________
Comment le visiteur interagira-t-il avec l’objet ou avec l’espace ?
__________________________________________________________________
Quelle histoire ou quel message aimeriez-vous faire passer ?
__________________________________________________________________




